Игра Денежный поток

Денежный поток — это самая интересная и умная игра из обучающих игр на сегодняшний день. 
Денежный поток наглядно демонстрирует прописные истины любого бизнеса: 

· Создавай активы, которые приносят положительный денежный поток! 

· Покупай то, что увеличивает денежный поток! 

· Живи на денежный поток, а не на зарплату! 

· Инвестируй денежный поток в то, что создает положительный денежный поток! 
Примеры денежного потока[image: image1.png]
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Богатый папа сказал: «Самый рискующий инвестор из всех — это человек не контролирующий свой финансовый отчет. Это люди, ничего не имеющие кроме пассивов, которые они считают активами, и так значительны в расходах как будто у них есть доход, а также те у кого единственный доход — это работа» 

Понимание своего Финансового отчета является основой для получения контроля над своими финансами. Богатый Папа верил, что связь между Отчетом о доходах и расходах и Балансом это все. Какой первый шаг к финансовой независимости? Взять под контроль свой Финансовый отчет!
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Пример денежного потока Бедного (или молодого человека еще живущего с родителями): бедный тратит каждый цент, который зарабатывает, и не имеет активов, одни только пассивы. Денежный поток ограничен доходами и расходами, образец денежного потока бедного отражает доход от работы, который тратится на аренду, еду, одежду, транспорт.
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Пример денежного потока Среднего класса: люди среднего класса, чем более они становятся успешными, тем больший долг накапливают. С ростом их квалификации возможность занимать больше денег в банке возрастает, поэтому они могут купить такие вещи как большие машины, загородные дома, яхты.
Их заработная плата тратится на текущие расходы и на погашение долгов. Их доход растет так же как и долг. Это называется Крысиные бега. 
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Пример деженого потока Богатых: у богатых есть активы, которые работают на них. Они контролируют свои расходы и сосредоточены на приобретении или создании активов. Их бизнесы оплачивают большую часть расходов и у них мало, если вообще есть, пассивов. 

Ваш личный пример денежного потока может представлять из себя комбинацию из этих трех типов. Какой пример похож на Ваш финансовый отчет? Какую историю может рассказать Ваш финансовый отчет? Вы контролируете свои расходы?
Правила игры «Денежный поток 101»

Цель игры: Игра учит тому, как мыслят богатые люди. Позволяет прочувствовать разницу между психологией богатого и бедного, наемного работника и владельца бизнеса или инвестора. 

Вам предоставляется возможность начать свое уникальное путешествие в мир финансовой свободы, на пути к успеху и реализации своей заветной мечты! 

Каким образом? Пройти путь от состояния «Белки в колесе» (малый круг) до Бизнесмена и Инвестора (большой круг — «скоростная дорожка»). Название «Беличье колесо» или «Крысиные бега» отражает жизнь большинства людей, в которой необходимо упорно работать, «крутясь» день ото дня, жить от зарплаты до зарплаты, постоянно испытывая недостаток денег и свободного времени. 

Цель малого круга: Обрести Финансовую защищенность, сформировав пассивный доход, превышающий ваши общие расходы. В этом случае вы можете бросить работу и переходите на большой круг!
Цель большого круга: Обретение Финансовой свободы для того, чтобы реализовать свою мечту. 

Мечта. Помните, что деньги — это не цель, а средство. Прояснение своих истинных целей и стремлений души, в реализации которых вам могут помочь деньги — главный ключ к успеху на пути к финансовой свободе. Если это искренне ваша мечта, то она станет для вас источником вдохновения, душевных сил и радости. Вы не «потеряете себя» в мире денег и бизнеса, постоянно ощущая связь с тем, что действительно важно и ценно для вас в жизни.

Итак, все участники получают карточки профессий и свои игровые балансы.

Первые задачи на игру:

1. Выберите мечту из списка предлагающихся в игре, либо сформулируйте свою собственную, родную, запишите ее и положите на клеточку мечты. 

2. Заполните игровой баланс. 

3. Проверьте свой баланс и человека слева от вас. Изменять и проверять баланс вы будете постоянно в процессе игры. 

Ведущий раздает игрокам:
 — калькуляторы, карандаши, ластики, фишки, планшеты.
 — игровые деньги в размере ежемесячного денежного потока (разница между зарплатой и ежемесячными расходами) и ваши сбережения. 

Стратегии поведения на малом и большом круге разные. Вы это поймете в процессе игры.


Вначале о малом круге

Разные цвета — разные поля. 

· Малые и большие сделки. Это возможности для создания актива. Малые сделки — до 5000 долларов, большие — свыше 6000 долларов 

· Незапланированные расходы («Давай потратимся!»). Отказаться от этого никак нельзя.
Примеры таких незапланированных расходов:
 — удовольствие (купить картину местного художника или новый рекламируемый телефон)
 — необходимые расходы (протек водопровод, сходить к зубному)

· События на рынке: появляется покупатель, который может приобрести вашу собственность. Относится ко всем игрокам рынка. Каждый может продать ему свой актив. 

· Получка. Получаете каждый раз, когда проходите мимо или останавливаетесь на клетке «получка», каждый раз, когда проходите, вы должны сказать «Банкир, сумма». Если вы забыли попросить деньги у банкира, вы теряете ее. Вы можете попросить до того момента, как следующий за вами игрок кинул кубик. Сумма, которую вы получаете — это денежный поток, то есть ваш доход за вычетом плановых расходов. 

· Благотворительность. Благотворительность — дело добровольное. Заплатив сумму, равную 10% от ваших общих доходов, вы получаете возможность двигаться по «Крысиным гонкам» в два раза быстрее (кидая не один, а два кубика) в течение трех ходов. 

· Потеря работы. Когда вы потеряли работу, заплатите в банк сумму ваших Общих расходов. Далее в течение двух месяцев на клетке «Получка» вы можете получать только Пассивный доход. 

· Ребенок — у вас появился маленький. Увеличьте статью «Расходы» на сумму, указанную в графе «Расходы на детей» в вашей игровой карточке. 

Как заполнять финансовый отчет
1. Вы приобретаете акции.
Предположим, вы приобрели 1000 акций корпорации ГДВ (Газ Для Вас) по цене 5 баксов. В этом случае, в балансе вы делаете следующую запись: 

	Активы

	Акции / Взаимные фонды / Депозитные сертификаты:

	Код:
	Количество
акций:
	Стоимость
одной акции:

	ГДВ
	1000
	5


Если вы продаете акции, то вы получаете в банке сумму, равную текущей стоимости акций, умноженную на количество продаваемых акций и стираете проданные акции в своем балансе. 

2. Приобретение недвижимости
Пример: Вы приобрели коттедж на две семьи (К2) стоимостью 45000, заплатив задаток 8000 и при этом ваша закладная составляет 37000. Денежный поток от этой собственности: +320.2. Приобретение недвижимости2. Приобретение недвижимости
В графе «Активы» запишите первоначальный взнос и полную стоимость, в графе «Пассивы» укажите стоимость закладной.
В графе «Доходы» укажите величину пассивного дохода.
Также пересчитайте Денежный поток (сумму, которую вы получаете в «Получку»).

При продаже недвижимости сотрите собственность с игрового баланса, вычтите из суммы покупки стоимость закладной, удалите величину пассивного дохода и измените денежный поток. 

3. Приобретение бизнеса
При приобретении бизнеса в графе «Активы» укажите название бизнеса, первоначальный взнос и общую стоимость вашей доли. В графе «Пассивы» укажите стоимость закладной, если она есть.
В графе «Доходы» укажите пассивный доход, также пересчитайте ежемесячный денежный поток (сумму, которую вы получаете в «Получку»).

При продаже бизнеса сотрите собственность с игрового баланса, удалите величину пассивного дохода и измените денежный поток. 

4. Как оформить кредит
Если вы берете в банке кредит, то в графе «Пассивы» внесите сумму кредита в графе «Банковские кредиты», в графе «Расходы» внесите сумму выплат процентов по банковской ссуде.
Теперь измените общие расходы и ежемесячный денежный поток на сумму процентов по банковской ссуде.

Чтобы выйти на большой круг, вам нужно сформировать пассивный доход, превышающий ваши общие расходы

И немного о большом круге

Большой круг — круг Инвесторов.
Здесь есть три типа полей: инвестиции в бизнес, мечты и, конечно, неожиданности.
Ваша цель: Попасть и выкупить свою заветную мечту, или набрать $ 50 000 пассивного дохода от бизнесов на скоростной дорожке.

Карточки малого круга на вас не влияют.
Вы кидаете по 2 кубика (если иначе не оговорено правилами).
Если вы забыли получить деньги, вы их можете получить в любой удобный для вас момент. 
Добавления к правилам

Здесь собраны различные видоизменения правил, которые были получены опытным путем. 

Опцион на сделку. Опцион — это право на сделку. В игре есть возможность осуществлять посреднические операции. А есть возможность назначить комиссию или премию тому игроку, который отдаст свою сделку владельцу опциона. Когда это выгодно. Предположим, у вас достаточно денег, но вам не достает некоторого пассивного дохода, чтобы выйти на большой круг. Вы можете предложить игроку, который в данный момент берет сделку передать ее вам за определенную премию. При этом у вас есть право отказаться от заключения этой сделки, а игрок обязан вам ее отдать. Для игрока это выгодно, когда ему просто срочно нужны наличные. 

Покупка в складчину. Если вы вытащили сделку, и у вас, а также у других игроков не достаточно средств, чтобы купить эту сделку самостоятельно, приобретайте эту сделку вдвоем, втроем или вчетвером. 

Быть банкиром. Кто в игре будет банкиром? Обычно игроки не хотят брать на себя ответственность. А оказалось, что тот, кто сидит на банке, обычно и в жизни начинает получать больше денег. Поэтому в некоторых клубах игроки борются за право стать банкиром. Кроме этого, выполнение двух ролей одновременно расширяет ваши возможности. 

Потеря работы. Игрок при потере работы не пропускает два круга как по правилам, а в течение двух ходов ходит как и все, но в «получку» получает только пассивный доход. Вариант: вероятность нахождения новой работы предоставляется кубику. В первый месяц, чтобы устроиться на работу, нужно выкинуть 4 или более, во второй месяц: 5 или 6, в третий и последующий — только 6. Это похоже на правду, потому что чем дольше ты находишься без работы, тем сложнее найти работу. 

Анализ хода игры. Вы можете в течение игры вести графики, где отмечать соотношение наличных, активов и денежного потока от вложений. Таким образом, есть возможность сравнить собственные результаты в различных играх и результаты различных игроков. 

Рынок и сделки. Вы можете на поле «Сделка» тянуть две карточки, вначале «Сделка», затем «Рынок». 

Дефолт. В игре ведущий может объявить дефолт. В этом случае все наличные деньги уменьшаются в n-ое число раз (иногда до 10 раз) 

Оценка значимости бизнесов. На большом круге маркеры (монетки) для отметки приобретенных бизнесов разного достоинства. Вы можете визуально накладывая монетки различных достоинств отмечать ценность данного бизнеса для вас. 

Благотворительность. В игре, если выпадает «Благотворительность», вы получаете возможность бросать два кубика. В этом случае, вы можете кинуть два кубика, и принять решение, как вам ходить. Например, выпало 1 и 5. Вы можете вначале пойти на 1 шаг, выполнить предусмотренное полем действие, затем сходить 5 и выполнить это действие. Второй вариант: вначале сходить на 5, затем на 1. И последний вариант: сразу сходить на 1+5, то есть пройти вперед на 6 полей.

Вопросы и ответы по игре «Денежный поток 101»

В: Когда приобретаешь имущество с закладной, на закладную нужно ли платить проценты банку? В правилах ничего нет, а у нас возник спор, что банк за это тоже берет проценты.

О: Денежный поток от недвижимости — это разница между доходом за вычетом расходов на содержание дома и процентов по закладной. Закладная остается на балансе (в пассиве) до тех пор, пока игрок не принимает решение продать актив. что касается пассивов (ипотека, закладная за автомобиль и пр.), то проценты по ним платятся и учитываются в «расходах». 
В: Скажите, пожалуйста, пассивы, которые в начале по условиям игры записываем, уменьшаются или нет? Ведь по ипотеке на дом, допустим, выплаты производятся ежемесячно, а когда получаем получку, можно сказать месяц закончился и, соответственно сумма задолженности и проценты должны уменьшаться. 

О: В этой игре проценты платятся ежемесячно в размере постоянной суммы, указанной в статье «расходы». То есть проценты по Ипотеке за дом платятся в виде постоянной суммы, указанной в графе «Расходы» как проценты по ипотеке. Для упрощения расчетов (и для создания более жестких условий для игроков) здесь процент не уменьшается. Уменьшить его можно, лишь выплатив долг по ипотеке полностью, тогда в расходах все выплаты стираются, а общие расходы уменьшаются на эту сумму. 
В: На первом круге в колонке пассива в балансе мы переносим информацию с личной карточки (кредит на автомобиль, кредитные карточки ...). Вот эту задолженность мы можем погасить в процессе игры?

О: Да, эту задолженность мы можем погасить в процессе игры. Если игрок выплачивает сумму кредита целиком, то он списывает расходы на выплаты по кредиту из статьи «расходы». Обратите внимание, что кредиты банковские можно гасить кратно 1000, а кредиты на дом, авто и пр. — только полностью. 
В: Куда девать карточки приобретенных бизнесов, недвижимости и акций при переходе на второй круг, нужны ли они для дальнейшей игры?

О: Обычно мы оставляем их у игроков, а если они не сыграли или были проданы, то кладем под низ. Когда карточки заканчиваются, они перемешиваются и опять используются в игре. 
В: Когда вообще заканчивается игра, если время не ограничено.

О: Критерии окончания игры следующие: до первого победителя (выигрывает игрок, который первый покупает свою мечту или набирает 50000 пассивного дохода на бизнесах большого круга). 
В: Мечту свою можно купить только когда встанешь на нее своей фишкой? А если выпало большее число кубика и мы проскочили свою мечту, то можно попытаться ее только в следующем круге купить или еще как?

О: Да, на мечту нужно попасть, если пролетел мимо, то играй дальше. 
В: Когда встаешь на уже купленный кем-то бизнес, то ход получается пустой, я правильно понимаю?

О: Да. В ДП-202 бизнесы можно перекупать или организовывать франшизы, тиражируя свои бизнесы. 
В: Может ли участник отказываться от своего хода во 2 круге, если ему не выгодно ходить, например чтобы дойти до мечты нужно число 3 шагов и он хочет подождать когда на кубике выскочит число 3?

О: Нет, нельзя. Он может оплатить благотворительность и двигаться с той скоростью, с которой захочет. 
В: Могут ли участники на 2 круге продавать свои бизнесы, доставшиеся по очереди (которые они еще не купили, но не хотят его брать по каким-то причинам) другим участникам на 2 круге и на 1 круге?

О: Нет. 
В: Что такое ROI?

О: ROI (return on investment) — это один из коэффициентов, отражающий рентабельность бизнеса. Считается как отношение годового дохода к вложенным средствам. Вычисляется в процентах.
Например, вы приобрели квартиру стоимостью 50000, и ваш задаток составил 10000. В месяц эта квартира вам приносит денежный поток в 100 единиц, что в год составит 1200. Тогда ROI равно 1200 разделить на 10000*100%. Итого 12 %. Далее вы можете принимать решение, выгодно ли вы вложили 10000 или нет. 
В: Что делать, если выпадает пустая карточка?

О: Пустая карточка — это пустота. Нет сделки. Бывает и такое. Вы ищите сделку, и не находите ее. Но если проявить фантазии, вы можете на этих карточках записывать свои сделки, тем самым усовершенствовать игру. 
В: Возможна ли перепродажа бизнесов другим игрокам?

О: В принципе, в правилах об этом ничего нет. Вы можете принимать правило, которое записано в конституции России «Все, что не запрещено, то разрешено». Это касается и других спорных моментов. 
В: На что следует обращать больше всего внимания в игре? 

О: Игра — это возможность научиться тому, как мыслят и действуют богатые люди. Поэтому выбирайте людей, с которыми хотите играть, и которых хотите изучать. Следите за каждым их шагом, каждым движением, задавайте вопросы, изучайте их. Это — ваш основной опыт в игре. Проверяйте навыки, полученные в игре в реальной жизни. Изучайте, что вы можете применить. Действуйте и рискуйте!
20 советов участников игры Денежный поток 101

Полезно знать и практиковать в жизни:
Совет 1. Приучайте себя откладывать 10% от Дохода на благотворительность, потому что если в игре Вам выпадет «Благотворительность», то на следующий свой ход вы будете иметь возможность либо бросать два кубика сразу и ходить по сумме выпавшей на кубиках, либо бросать по одному кубику и ходить дважды.

Совет 2. Следите за тем, чтобы при переходе на большой круг карточки приобретенных бизнесов, недвижимости и акций были возвращены и положены под низ колоды карточек т.к. в этом случае они могут опять использоваться в игре и возможно будут необходимы другим игрокам.

Совет 3. В связи с тем, что игра фактически зеркально отображает реальную жизнь играющего, имеет смысл до начала игры договориться об ужесточении критериев окончания игры (выигрывает игрок, который первый покупает свою мечту или набирает 50000 пассивного дохода на бизнесах большого круга) и принять время продолжительности игры, например 3 часа (из расчета что 1 час игры — это отображение 10 лет реальной жизни).

Совет 4. Самый могучий и ценный актив, который у нас есть, — это ум. Если он хорошо натренирован, то способен быстро создавать настоящее богатство. Никогда не пренебрегайте возможностью учиться и повышать свою финансовую грамотность.

Совет 5. Навыки управления необходимые для успеха:
1. Управление денежным потоком.
2. Управление системами (в том числе собой и своим временем в семье).
3. Управление людьми.

Совет 6. Задумайтесь о том факте, что большинство людей, при возможности вкладывать деньги, обычно сразу же начинают делать инвестиции, вместо того, чтобы сначала вложить свои деньги в приобретение знаний об инвестировании.

Совет 7. В наши дни деньги делаются на информации. А значит, вам нужны богатые друзья и квалифицированные консультанты, чтобы знать о следующем буме на рынке и воспользоваться им раньше остальных.

Совет 8. Важнейшие специальные навыки — это умение продавать и знание приемов маркетинга. Если вы умеете продавать, значит, вы умеете общаться с людьми, будь то клиент, начальник, подчиненный, супруг или ребенок. Это основное умение, необходимое для успеха. Искусство коммуникации — разговоры, переговоры, письма — очень важно. Я непрестанно совершенствую эти умения, посещая семинары и тренинги, и покупая книги и кассеты с лекциями.

Совет 9. Каждый человек, который чего-то сам добился в жизни, начинал с малого — с идеи, которая затем превращалась в нечто большее. Если вы хотите иметь больше денег, измените свой образ мышления и начните действовать.

Совет 10. По мере роста притока денег вы сможете приобрести кое-какие предметы роскоши. Представители среднего класса покупают большие дома, бриллианты, меха, яхты, потому что хотят жить или выглядеть не хуже, чем все. Это им удается, но они влезают в долги. Богатые сначала создают прочную колонку активов и лишь затем приобретают предметы роскоши.

Совет 11. В бизнесе встречается два типа людей — Специалисты и Инвесторы. Специалисты — продают свой опыт, свои знания за деньги, Инвесторы — создают активы. Овладевайте умению различать активы и пассивы, и практикуйте создание активов.

Совет 12. Для того, чтобы преуспеть во внешнем круге, целью которого является преумножение активов через инвестиции в другие бизнесы, необходимо сначала на малом кругу хорошо обучиться как вместо простых трат своих доходов на различные нужные и ненужные вещи, развивать умение приобретать активы и увеличивать как портфельный, так и пассивный доход.

Совет 13. Обратите внимание, что игра также учит основам таких форм инвестирования, как игра на бирже, спекуляция недвижимостью, участие в совместном бизнесе и создание собственного бизнеса. Эта игра о достижении финансовой свободы через умение инвестировать, грамотно зарабатывать и распоряжаться своими деньгами для увеличения собственного пассивного дохода.

Совет 14. В игре есть возможность развивать навыки предпринимательства и осуществлять посреднические операции. Пример — в игре есть возможность назначать комиссию или премию тому игроку, который может отдать свою сделку владельцу опциона.

Совет 15. Если на какую-либо сделку у вас и у других игроков не достаточно средств осуществить ее лично, то чтобы купить эту сделку самостоятельно, вы можете предложить скооперироваться и приобрести эту сделку вдвоем, втроем или вчетвером.

Совет 16. Если в течение игры вести графики, где отмечать соотношение наличных, активов и денежного потока от вложений, каждого игрока, то в конце игры у вас будет возможность сравнить и проанализировать собственные результаты в различных играх и результаты различных игроков.

Совет 17. На большом круге маркеры (монетки) для отметки приобретенных бизнесов разного достоинства, и поэтому Вы можете визуально накладывая монетки различных достоинств отмечать ценность данного бизнеса для Вас.

Совет 18. Цель нужно писать на бумаге, потому что это первая стадия материализации нашей цели. Если Вы смогли ее выразить на бумаге, смогли ее сформулировать, значит, Вы точно знаете, чего хотите. А если знать, чего именно желаешь, то именно этого можно достичь.

Совет 19. Занимаясь любимым делом, вы выполняете свое предназначение. А любимым является то дело, к которому у вас есть желание. Отсюда можно сделать вывод, что самое большое ваше желание — самое важное дело в вашей жизни на Земле.

Совет 20. Планирование — это управление временем. А время, как известно, — единственный фактор, который невозможно накапливать, покупать и обменивать. Время можно лишь тратить: либо тратить разумно и эффективно, либо неразумно и неэффективно. Успешные люди, по-видимому, делают первое.
Биография Роберта Кийосаки — автора бизнес-игры CashFlow 101
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Роберт Кийосаки — инвестор, бизнесмен и известный писатель. Он происходит из знатного семейства педагогов. Его отец был главой образования в штате Гавайи. Роберт Кийосаки является представителем четвёртого поколения японцев, переселившихся в Америку. После средней школы, Роберт получил образование в Нью-Йорке. По окончании, он присоединился к американскому Морскому Корпусу и пошел служить в ВМФ во Вьетнам как офицер и пилот боевого вертолета. 

Вернувшись с войны, Кийосаки пошел работать в Корпорацию «Xerox», а в 1977 начал свою деловую карьеру и запустил компанию, которая первая стала торговать нейлоном и бумажниками «серфингиста», которые превратились в мировое изделие, разошлись по всему миру и принесли многомиллионный доход. 

В 1985 Роберт Кийосаки оставил деловой мир и основал международную образовательную компанию, которая преподавала бизнес и инвестировала обучение десятков тысяч студентов по всему мире. 

Отойдя от дел в возрасте 47 лет, Кийосаки не оставил свою любовь к инвестированию. В этот период он написал бестселлер «Богатый Папа, Бедный Папа». Далее следовали «Квадрант денежного потока» и «Богатый Папа об инвестировании» — все 3 книги были в рейтинге 10 лучших бестселлеров таких топ журналов как «The Wall Street Journal», «USA Today» и «The New York Times».
Обеспокоенный растущей пропастью между богатыми и бедными Роберт создал уникальную настольную бизнес-игру Cashflow 101, обучающую обращению с деньгами, т.е. тому, что прежде было известно лишь богатым. Эта бизнес-игра была создана для того чтобы обучить людей тем финансовым стратегиям, которые долгие годы преподавал ему его Богатый Папа... тем же самым финансовым стратегиям, которые позволили Кийосаки отойти от дел миллионером в возрасте 47 лет. 

Сейчас Роберт занимается операциями с недвижимостью и развитием маленьких компаний, но настоящая его любовь и страсть все же отданы обучению. Кийосаки отведено почётное место среди таких гигантов, как: Ог Мандино, Зиг Зиглер и Энтони Роббинс. Послание Роберта Киосаки людям звучит совершенно ясно: «Или вы управляете своими финансами, или пляшете под их дудочку всю жизнь. Вы или хозяин денег, или раб денег.» 

Роберт Кийосаки проводит занятия, которые длятся от 1 часа до 3 дней, обучая людей секретам богатых. Он учит людей, как инвестировать с минимальным риском, извлекая высокий доход. Он учит людей, как им учить своих детей, чтобы дети стали богатыми. Кийосаки учит, как запускать компании и продавать их. Вся деятельность Роберта пронизана острым желанием помочь людям разбудить финансового гения, находящемся в каждом, но чаще дремлющего. 

Вот что говорит о работе Кийосаки всемирно признанный оратор и писатель Энтони Роббинс: «Образовательная работа Роберта Кийосаки несёт в себе силу, мудрость и способна менять человеческие жизни. Я приветствую его усилия и поддерживаю его обеими руками.» 

Во время нынешних гигантских экономических перемен то, что делает Роберт Кийосаки, бесценно. 
Роберт Киосаки и Ш.Лектер о «CashFlow»
Шэрон Лектер, соавтор книги «Богатый Папа, Бедный Папа»

«И вот однажды мне из своего офиса позвонил муж: «У меня сидит человек, с которым, я думаю, ты должна встретиться» — сказал он. «Его зовут Роберт Киосаки. Он бизнесмен и инвестор, ему нужен патент на один учебно-образовательный продукт. Я думаю, это то, что ты так долго искала.» 

Мой муж Майк был под таким впечатлением от Cashflow (денежный поток) — нового образовательного продукта, созданного Робертом Киосаки, что договорился о том, чтобы мы оба приняли участие в тесте прототипа. Так как это была образовательная игра, я также спросила свою 19-летнюю дочь, бывшую первокурсницей в местном университете, не хотела бы она принять участие в тесте, и дочь согласилась. В тесте приняли участие 15 человек, разбитые на три группы, Майк был прав. Это был тот учебно-образовательный продукт, который я столько искала. Что представляла собой игра? Она напоминала цветную Монополию, имела такую же доску с гигантской, хорошо наряженной крысой в середине. В игре были два трэка: внутренний и внешний. Объект игры должен был выбраться из внутреннего трэка — то, что Роберт Киосаки называл «крысиными гонками» — и достичь внешнего трэка или «скоростного трэка». Как представлял себе Роберт Киосаки, «скоростной трэк» изображал то, как богатые поди играют в реальной жизни. Роберт Киосаки пояснил нам, чем представляет себе «крысиные гонки». 
«Если вы посмотрите на жизнь средне образованных, много работающих людей, то увидите, что каждый человек идет одинаковой дорогой. Ребенок рождается, идет в школу. Гордые родители счастливы, потому что их ребенок прекрасно учиться, имеет несомненные шансы на хорошее образование, и его принимают на учёбу в колледж. По окончании, может быть получает научную степень, затем действует как запрограммированный, ищет гарантированно безопасную работу или карьеру. Работая, имея деньги, общается с другими людьми, находит себе пару, затем следуют свидания, а иногда и женитьба.
Жизнь женившихся прекрасна, так как оба работают. Есть два дохода. Они чувствуют себя успешными людьми, их ждет яркое будущее, и они решают купить дом, машину, телевизор, ездить на отдых, завести детей. Наступает счастливое время. Растет потребность в средствах. Счастливая пара решает, что их карьеры жизненно важны, начинают сильнее вкалывать, ища продвижения по службе и подъема доходов. Рождаются дети и появляется потребность в большом доме. 

Люди работают все больше, становятся хорошими работниками, пользуются признанием. Они (снова) учатся, чтобы получить больше специализированных знаний и зарабатывать больше денег. Возможно, берутся за вторую работу. Их доходы идут вверх, но растут и налоги, которые они платят, растет сумма налогов за новый большой дом, налоги на социальное обеспечение и другие налоги. 

Люди удивляются, вроде получают нормально, а деньги, как в песок уходят. Они покупают какие-то государственные облигации, товары на свою кредитную карточку. И вот детям 5-6 лет и нужда экономить на колледж растет, а параллельно необходимость откладывать деньги на старость. 

И, таким образом, счастливая пара, которой по 35 лет, теперь попадает в капкан «крысиных гонок» до конца своих рабочих дней. Люди работают на владельца своей компании, на правительственные налоги, на выплаты банку по закладной, а затем они советуют своим собственным детям упорно учиться, получать хорошие знания, искать безопасную работу и карьеру. 

Люди не понимают, что такое деньги, зато это прекрасно понимают те, кто живет их наивностью, а люди вкалывают и вкалывают всю свою жизнь. Процесс копируется следующим, много работающим поколением. Это и есть «крысиные гонки». Единственный путь выбраться из «крысиных гонок» — приобрести умение в учете средств и инвестировании».

Как опытный коммерческий работник, который когда-то работал на «Big 8», я была поражена, что Роберт Киосаки умудрился сделать изучение этих двух предметов веселым и непринужденным. Этот процесс был так хорошо замаскирован, что мы, пока усердно работали над тем, как выбраться из «крысиных гонок», зарабатывали и в это же время учились. 

Во время теста мы с дочерью заигрались до полудня, говоря о вещах, о которых никогда прежде не разговаривали. Как бухгалтеру-эксперту, мне было легко играть в эту игру, где требовался отчет о доходах, баланс. У меня было время помочь своей дочери и другим игрокам за столом с теми принципами, которые они не понимали. 

Я была первым и единственным человеком во всей тест группе, которому удалось выбраться в тот день из «крысиных гонок». Я сделала это за 50 минут, хотя игра продолжалась почти 3 часа. За моим столиком были банкир, владелец бизнеса и компьютерный программист. Меня очень изумило, как мало эти люди знали об учете средств и инвестировании, предметах столь важных в их жизни. Мне было любопытно, как же они справлялись с собственными финансовыми делами в реальной жизни. 

Я еще могла понять, что моя 19-летняя дочь не разбиралась в этом, но эти то были большие дяди, в два раза старше дочери, по меньшей мере. После того, как я выбралась из «крысиных гонок», следующие два часа я наблюдала, как моя дочь и эти образованные, богатые взрослые бросают кубик и двигают фишки. Хотя я была рада, что все учились в игре, но и была обеспокоена, как много не знали взрослые об основах простого учета и инвестирования. Они испытывали трудности, устанавливая связь между отчетом о доходах и балансом.

Они покупали и продавали всякое имущество, забывая, что каждая сделка могла изменить их ежемесячный денежный поток. Я думала: сколько миллионов людей за пределами этой комнаты, в реальном мире сражаются на финансовом фронте только из-за того, что их никто и никогда не учил этому. Те, что находились за столиком, веселились, горя желанием выиграть. Когда игра закончилась, Роберт Киосаки дал нам 15 минут подискутировать, покритиковать игру среди игравших. 

Владелец бизнеса за моим столом не был счастлив. Ему игра не понравилась. «Мне не нужно знать все это» — сказал он громко — «Я нанимаю бухгалтеров, банкиров и адвокатов, чтобы они вводили меня в курс дела». 

На что Киосаки возразил: «А вы когда-нибудь замечали, что богатых бухгалтеров не столь много? А банкиры, адвокаты, биржевые брокеры, брокеры по недвижимости? Они много знают, и большей частью сообразительные люди, но большинство из них не богаты. Т.к. у нас в школах не учат людей тому, что знают богатые, мы пользуемся советами (богатых) этих людей. Но однажды вы едете по дороге, застреваете в пробке, пытаетесь что-то сделать, смотрите направо и видите там вашего бухгалтера, застрявшего в том же самом дорожном месиве. Вы смотрите налево и видите там вашего банкира. Это ведь о чем-то говорит?» 

Компьютерный программист тоже не был в восторге от игры: «Я могу купить программу, которая научит меня этому». 

Высказался и банкир: «Я изучал вроде бы это, но никогда не знал, как все делается в реальной жизни. Теперь знаю. Мне надо выбраться из «крысиных гонок». 

Но более всех высказываний меня тронуло сказанное дочерью: «Я с удовольствием училась тому, что дает эта игра, я много узнала о том, как реально работают деньги и как инвестировать.» И добавила: «Теперь я знаю, что могу выбрать профессию не из соображений безопасности в жизни, выгод и заработков. Если я научусь тому, чему учит эта игра, я вольна делать и изучать то, что хочет мое сердце, а не зависеть от рабочих навыков, которые требуются для какого-то бизнеса. Если я научусь этому, мне не нужно будет беспокоиться о работе, дающей безопасность в жизни, о социальном обеспечении и гарантиях, чем заняты сегодня большинство моих одноклассников»
Роберт Киосаки, «Богатый Папа, Бедный Папа»
«Как-то в полдень я учил инвестированию с помощью настольной игры, которую изобрёл сам — Cashflow (денежный поток). Игра была обучающим инструментом. Один мой друг привёл свою знакомую на занятия. Женщина недавно развелась, очень переживала развод и теперь искала ответы на некоторые вопросы. Мой друг считал, что занятия помогут чем-то этой женщине. Игра была предназначена для того, чтобы помогать людям уяснить, как работают деньги, люди узнавали, как положение с доходом взаимодействует с балансом. Люди учились понимать, как циркулируют деньги между доходом и балансом. Люди учились понимать, что дорога к богатству лежит через стремление к росту ежемесячного денежного потока из колонки «актив», и этот денежный поток должен был бы превышать ежемесячные расходы. Когда денежный поток из колонки «актив» вырастает ежемесячно настолько, что явно превышает расходы, человек может выбраться из «крысиных гонок» и выйти на «скоростной трек.« 

Как я говорил, ненавидят игру одни люди, любят другие, упускают суть игры третьи. Пришедшая женщина упустила хорошую возможность чему-то научиться. В начале игры она вытянула карточку с изображением лодки. Сначала обрадовалась: «О, у меня есть лодка». Затем же, когда её друг (что привёл её) постарался объяснить, как цифры (суммы) работали на её положение с доходом и балансом, женщина расстроилась, потому что никогда не любила математику. Те, кто играл за одним столом с женщиной, ждали, пока её друг продолжал объяснять ей взаимосвязь между положением с доходом (т.е. с прибылью и убытком), балансом и ежемесячным денежным потоком. Внезапно, когда женщина осознала, как работали числа (суммы), до неё дошло, что её лодка сжирала её живьём. Позже по игре, её «сократили» и она заимела ребёнка. Для неё игра была ужасной. 

После занятий, её друг подошёл ко мне и сказал, что женщина была расстроена. Она пришла на занятия, чтобы научиться инвестированию, и ей совершенно не понравилось то, что пришлось столько времени играть в эту тупую игру. 

Её друг попытался сказать ей — мол, присмотрись к себе, может быть игра лишь «отражает» тебя так или иначе, то, что с тобой происходит. После этих слов, из уст друга, женщина потребовала вернуть ей деньги. Она заявила, что сама мысль, будто игра, могла бы быть её собственным отражением, казалась ей смехотворной. Деньги были ей возвращены, и женщина ушла.
С 1984 г. я зарабатываю миллионы, просто делая то, что не делает школьная система. В школе большинство учителей читают лекции. Я же ненавидел лекции, будучи учеником — слушая их, я испытывал скуку и не мог сосредоточиться. 

В 1984 г. я начал обучать людей через игры. Я всегда втолковывал взрослым ученикам, чтобы они воспринимали игры, как зеркала, отражавшие реальные знания людей на данный момент и то, что им нужно было узнать. Важно отметить и то, что игры мои отражают поведение человека. Игры были и есть настоящей системой обратной связи. Игра, вообще, это не учитель, читающий лекции, это персональная обратная связь, работающая только на тебя. 

Друг той женщины, что ушла недовольной, позже перезвонил мне. Он сказал, что женщина успокоилась, но пока остывала от возмущений, смогла усмотреть кое-какую связь между игрой и своей жизнью. Хотя она и её муж не владели лодкой, они владели многим другим. Женщина была сердита после развода и из-за того, что муж сбежал с молоденькой дамой, и из-за того, что после 20 лет совместной жизни, они имели незначительный актив. Им и делить то толком было нечего. 20 лет совместной жизни были невероятно приятными, но актив оставался желать лучшего. 

Женщина поняла, что её гнев на занятиях на математику, что касалось состояния дохода и баланса, проистекал из того, что она смущалась не понимания этих экономических понятий. Она верила в то, что финансы — мужская прерогатива. Она поддерживала порядок в доме, устраивала вечеринки, а муж управлялся с финансами. Теперь же она была совершенно уверена в том, что за последние 5 лет совместной жизни муженёк припрятал от неё немало денег. Женщина злилась на себя за то, что не контролировала расход денег в семье, и не знала о любовных похождениях мужа.
Как и настольная игра, наш мир всегда обеспечивает нас регулярной обратной связью. Те, кто настраивается на серьёзный лад в жизни, имеют возможность узнать о мире больше. Однажды, совсем недавно, я пожаловался жене на то, что из-за этих ее стиральных порошков, мои брюки стали морщиться, материя стала садиться, а она нежно улыбнулась и ткнула меня в живот, давая понять, что с брюками все было в порядке, просто у меня брюшко выросло. 

Игра Cashflow предназначена для того, чтобы давать каждому игроку персональную обратную связь. Её цель — дать человеку ощутить возможность выбора. Если человек, игрок, вытягивает карточку с нарисованной лодкой, а лодка оборачивается долгами, возникает вопрос: «Ну, и что ты теперь можешь сделать?» как в этой ситуации поступить наиболее разумно? Цель игры заключается в том, чтобы научить игроков думать, находить выход из любой ситуации. 

Я видел, как в эту игру играли тысячи людей. Те, кто выбирались из «крысиных бегов» быстрее остальных, являлись людьми, понимавшими, что стоит за цифрами, и имевшими созидательный финансовый разум. Эти люди распознавали возможность нескольких финансовых действий. Те же, кто играл в Cashflow дольше по времени, были людьми, не понимавшими цифры, не осознавшими силу инвестирования. Богатые люди весьма созидательны и всегда рискуют расчетливо, осознанно. 

Мне встречались и такие люди, игравшие в Cashflow, которые в игре могли заиметь кучу денег и не знали, что с ними делать. Большинство таких людей не были финансово успешными и в реальной жизни. В игре их обходили даже те, кто не набрал большого количества денег. Вот она, правда жизни — есть много людей, имеющих много денег в реальной жизни, но не добивающихся ощутимого финансового успеха. Ограничивать свой выбор — это то же самое, что и привязываться к старым идеям. У меня есть друг, ещё со школьной скамьи, который сегодня работает на трёх работах. 20 лет назад он был самым богатым среди всех моих одноклассников. Когда местная сахарная плантация закрылась, компания, на которую друг мой работал, закрылась вместе с плантацией. Мой друг решил, что у него в такой ситуации остаётся один выбор — усерднее работать. Но он не мог найти равноценной работы, не мог найти работы, где его опыт сослужил бы ему добрую службу. В результате ему пришлось переквалифицироваться на 3 нынешние работы, и зарплата его стала меньше. Так и работает друг мой на 3-х работах, чтобы зарабатывать достаточно на пропитание. 

Я наблюдал за людьми, да и наблюдаю, которые играют в Cashflow и жалуются, что карточки, дающие хорошие возможности, не приходят к ним. Вот им и приходится сидеть, ничего не делая. Я знаю подобных людей и в реальной жизни. Они сидят, и можете просидеть и прождать всю жизнь. Это, как будто, сидеть в машине и ждать, когда на 5 миль вперёд на светофорах загорится зелёный свет, прежде чем стронуться с места»
Роберт Киосаки, «Квадрант Денежного Потока»
«Работа-->Пассив-->Расходы. Этот образец потока наличных считается в нашем обществе «нормальным». В конце концов, люди, которые выбрали этот образец, вероятно, имеют хорошие высокооплачиваемые работы, шикарные дома, автомобили и кредитные карточки. Это — то, что мой богатый папа назвал «мечтой рабочего класса». Вот, например, когда я начинаю образовательную настольную игру «Cashflow» со взрослыми, они обычно мысленно протестуют. Почему? Поскольку они начинают изучать финансовую грамотность, которая включает понимание чисел и языка денег. Игра занимает несколько часов не потому, что игра длинная, а потому, что игроки изучают совсем новую тему. Это похоже на изучение иностранного языка. Но есть и хорошие новости. Эта новая наука может быть быстро изучена, и затем игра набирает скорость. Игра набирает размаха потому, что игроки знают больше, и чем больше они играют эту игру, тем умнее, опытнее и сильнее становятся. И вот что еще происходит с ними: поскольку они теперь становятся финансово грамотными, многие начинают понимать, что имеют личные финансовые неприятности, даже если остальная часть общества думает, что они — «материально обеспечены». Видите ли, выбирать образец потока наличных денег среднего класса считалось нормальным в индустриальном веке, но это может быть катастрофой в информационном веке. 

Многие люди, однажды отлично поняв и изучив игру, начинают искать новые ответы. Это становится началом улучшения их персонального финансового здоровья так же, как первый сердечный приступ — предупреждением относительно здоровья.
Поняв это, много людей начинают думать, как богатые, а не как трудолюбивые представители среднего класса. Поиграв игры Cashflow несколько раз, некоторые люди начинают изменять свой способ мышления, и они начинают искать образец потока наличных, который выглядит так: актив-->доход» 

«Несколько месяцев назад я работал с банкиром над тем, чтобы изменить путь его финансовой борьбы. Я имел собственный опыт излечения моих финансовых привычек, привитых моей семьей. Этот банкир делает больше, чем $120.000 в год, но всегда имеет некоторые финансовые неприятности. У него хорошая семья, три автомобиля, большой дом, дом для отдыха, и он выглядит очень преуспевающим банкиром. Когда я посмотрел на его финансовый отчет, я нашел, что он попал в финансовый кризис, который длился бы несколько лет, если бы он не изменил своего пути потока наличных. Впервые, когда он и его жена играли в Cashflow, он старался изо всех сил и ужасно волновался. Его мысли интенсивно работали и он не мог оставить игру. После четырех часов игры он все еще был в «крысиных гонках». Даже, когда другие закончили игру, он продолжал «крысиные гонки». Его единственным ответом были слова: «Игра слишком трудная, слишком медленная, слишком скучная». 

Я тогда напомнил ему о том, что сказал перед началом игры: «Все такие игры зависят от того, как человек играет». Другими словами, игра — подобно зеркалу, которое позволяет Вам смотреть на себя. Мои слова возмутили его, так что я спросил, не передумал ли он привести в порядок свою финансовую жизнь. Он сказал, что собирается это сделать, потому я пригласил его с женой, которой понравилась игра, поиграть снова с группой инвесторов, в которой я был арбитром. Они пришли через неделю. На этот раз у него появилось несколько идей. Ему было легко всё подсчитать. Он был, естественно, аккуратным и осторожным с числами, что является очень важным. Но теперь он лучше начинал понимать мир бизнеса и вложения капитала. Он мог, наконец, «умом видеть» пути его собственной жизни, и то, что стало причиной его финансовой борьбы. Он все еще не закончил игру за четыре часа, но он начинал учиться. И когда уезжал, на сей раз, сам захотел вернуться». 

«Люди часто спрашивают меня, как начать думать подобно богатому человеку. Я всегда рекомендую начать маленькими шагами и продолжать образование, Это лучше, чем спешить покупать взаимный фонд или другую собственность. Если люди серьезно относятся к обучению и переквалификации с целью научиться думать подобно богатому человеку, я рекомендую мою настольную игру Cashflow. Я создал игру, чтобы помочь людям улучшить их финансовый интеллект. Она дает людям умственное, физическое и эмоциональное обучение, требуемое, чтобы позволить им постепенно перестать думать, как бедные или человек среднего класса, и научить мышлению богатого человека. Люди задумываются о том, что мой богатый папа назвал важным... А это не большая зарплата, и не большой дом.»
Играя в «Денежный поток» Вы получаете возможность:

1. расширить рамки своего мышления — понять психологию инвесторов и бизнесменов;

2. развить в себе навыки ведения бизнеса и инвестирования; 

3. понимать свои ограничения в отношении финансов и способы изменить их; 

4. научиться видеть новые возможности по созданию активов; 

5. понять и прочувствовать финансовые термины; 

6. научиться новым способам заработать деньги; 

7. понимать принципы принятия решений об инвестировании вашими друзьями и знакомыми; 

8. научиться вести переговоры об инвестициях; 

9. понимания как научить себя и своих детей стать и быть богатыми; 

10. научиться считать свои (и чужие) деньги. 

